ALLA BARNS SKALL TALA!

VT 09 — Varby forskolor

Hopper och Jasmina 1 - : Olikheter, saknad och vinskap

Bygg upp en fond med ett tyg. 2 handdockor for figurerna. CD-spelare.
Ritual fére dramat: T.ex. namnovning, trolla fram ndgot ur sagan, figurerna i ett
tygpaket som 6ppnas varje gang. Forsta gangen: Endast Hopper i tygpaketet.

Saga Dramaoévning/Sago | Tema och Musik Material
-STOPP fragor
Hopper och Jasmina &r Saknad - Hur | Didgeridoo 2
bésta vanner. Hon dr en ar det att (under handdockor.
tjej. Han &r en Kkille. sakna nagon berittandet i
Jasmina &r forsvunnen. som man hela
Hopper blir radd. Var dr tycker om? historien)
hon? Jag maste leta.
Hopper tar pa sig olika OVN: Prova olika Butcher bird
stovlar. sorters stovlar. I olika
farger och med olika
egenskaper. “Ramla
omkull-stovlar”,
”Smygstovlar” osv. Sist:
hoppstovlar
Hopper ger sig av. Over | Alla dansar som de vill Baby
berg, genom dal osv. Ett | - frigdrande. elephant
hus. Stort. Det hors
musik. Hopper gar in.
Alla dansar heltokigt.
Hopper far reda pa att 1. Barnen dr skogen.
Jasmina finns bortom Lyssna vad skogen
Viskande skogen. viskar
Hopper maste ga igenom | 2. G4 igenom skogen.
den. - En har bindel, en
viskar personens namn.
Hon/han gér till den
som viskar. Nar hon/
han kommit fram
kramar de varandra.
Hopper gar vidare till Hoppa 6ver ravinen. Peter Gunn
han kommer till en ravin.
Han hor Jasmina pa
andra sidan. Réddsla. Hur
skall vi ta oss over?
Han hittar Jasmina. Alla hoppar. Aterseende - Hoppmusik
Skadad. Jag bér dig hur kénns det?
tillbaka. Hoppa upp pa
min rygg. Han tar pa sig
hoppstovlarna.
Tillslut kommer de Fraga: Vad 1. Spela flojt | Badda ner
hemm. Trotta. De ldgger drommer nér de skall handdockor
sig och sover. Packa ner Hopper och sova. na.
dem i tyget. Jasmina om? 2. Nagon
glad musik
som
avslutning
. 11/} _ _ ~ Johan Theodorsson | 073-203 81 59
é"f T 7 FORMEDLINGEN info@fantasiformedlingen.se | www.fantasiformedlingen.se




Hopper och Jasmina 2 - : Drémmar och vinskap
- Forbered de olika delarna i Farglandet

- Bdda i tygpaketet.
Saga Dramaovning/Sago- | Tema och Musik | Material
STOPP frdgor
Hopper och Jasmina dr Stall fragorna. Gor det Vad goér man Glad
lyckliga. De dansar, som barnen svarar i om man dr musik.
hoppar, leker. drama tillsammans. riktigt glad?
Vad gor rikigt
bra kompisar
tillsammans?
De sjunger. “Klappa Hur skall Hopper fa
hénderna sa fort man tillbaka rosten?
kan”. Forst Jasmina och
barnen. Sedan Hopper
och barnen. Hopper har
tappat rosten.
Tillsammans maste de OVN: Prova stovlar. Buthcher
hitta ”Onskediamanten” bird
som finns i Farglandet.
De ger sig av.
Kommer till Viskande OVN: Viskande skogen.
skogen.
Det finns djur i Viskande | OVN: Djurhdrmning. Bli
skogen. de djur som barnen
foreslar finns i skogen.
Vad gor de djuren? Hur
ser de ut? Hur ror de sig?
De kommer till 1. Den gula bron. Tyger.
Farglandet. Vill ni ga in? | G& 6ver 2 och 2. Inte Klammor.
sldppa taget om varandra. Stolar.
2. Den blaa tunneln Bénkar.
Krypa igenom
3. Den roda dorren
En vitare (pedagog). Alla
maste sdga sitt namn hogt
for att f& komma in.
Inne i Farglandet. 2 askar. 2 askar med
I en av askarna finns en
Onskediamanten. Kan glasdiamant
barnen hjilpa Hopper i varje.
och Jasmina att vélja ratt?
De viljer rétt och Hopper
och Jasmina 6nskar att
Hopper frén tillbaka
rosten vilket han far.
Sjung “Klappa
hénderna...” igen.
Vandra tillbaka hem. Fraga: Vad Glad
skulle du 6nska | musik
dig om du fick
onska dig vad

du ville?




Hopper och Jasmina 3 - : Vinskapen fordjupas.
- Ingen i tygpaketet. Var dr dem? Hopper sitter kanske i en lampa. Glad. Jasmina hor

de grata nagonstans...

Saga Dramaovning/Sago- | Tema och Musik Material
STOPP frdgor
Jasmina har langtrakigt. Hur skall vi fa Jasmina Har ni varit med
Hon vet inte varfor. glad? Vad gor man om om att ha
Hopper forsoker gora man har trdkigt?Alla som | trékigt?
roliga saker for att hon vill far forsoka.
skall bli glad och inte ha
trdkigt. Ingenting hjélper.
Hopper foreslar en Vad skall de ta med sig? Glad
picknick i djurskogen. Létsaspacka. musik.
Jasmina gér med pd det.
De ger sig av. OVN: Prova stovlar. 1. Butcher
bird (Under
dvningen)
2. Gimme,
gimme.
(Nar de
skall ge sig
av.)
Gar over ett berg. Spannings
Dimma. Trétta. musik.
Framme vid djurskogens | OVN:1 och 1. Var djur Nagot for
vaktare. Endast djur som skall g in i att kla ut
slapps in i djurskogen. Vi | djurskogen. dig till en
maste lura viktaren. viktare.
De gar in i skogen. Nu OVN: Motet med det Attribut
har inte Jasmina farliga djuret. Djuret for djuret.
langtrakigt. Men de &r somnar dock om man
vilse. Hopper hoppar sdger "STOPP, inte ett
upp i ett trdd. Beskriver steg till”
vad han ser. Ett farligt 2 och 2 skall alla barn ga
djur. forbi djuret.
Slutet. De hinner inte Barnen bygger upp en Lugn Forbered
hem. De bestimmer sig koja. Ha med tyger, musik i frukt att
for att bygga en koja. stolar, klammaor. kojan. dta i kojan.
avslutning med picknick i
kojan.
Hopper och Jasmina Hur kan man Flojt

maste somna. Packa ner
dem i tyget.

visa att man
tycker om
nagon riktigt,
riktigt mycket?




