SAGODRAMA — AVENTYR MED GENUS

Pedagog: Johan Theodorsson, Fantasiformedlingen
Innan forsta gangen och mellan de tre gangerna fick barnen uppgifter som de skulle utfora.

———————————————— Uppgift1 ---—-------------

(Fore forsta gangen)

Att ta reda pa sa mycket ni kan om vad man
gor pa ett skepp, vad som finns pa ett skepp
och vilka som jobbar

Gang 1

Sagan - De tre knutarna

Det var en gang en flicka som dlskade vatten.
Nar hon blev &dldre blev hon kapten pa ett
fartyg efter att ha gtti en skeppsskola. Hennes
larare gav henne ett rep som avskedspresent,
ett magiskt rep med tre knutar. Knyter man
upp den forsta knuten far man vind dven om
havet dr helt stilla. Knyter man upp den andra
knuten kommer havet att hjdlpa dig mot pirater
och sjorovare. Knyter man upp den tredje knuten kommer havet att lugna sig trots att det dr den
hardaste storm.

Hon blev efterhand kénd som “Den tursamme kaptenen” eftersom hon alltid hade
sadan tur tack vare repet. En gng ville hon visa sitt skepp for sin familj, mamma, pappa och sin
lillebror. De dlskade skeppet. Mamman och pappan var dock tvungna att ge sig av i ett d&rende och
bad tursamme kaptenen att ta hand om lillebror. De sa at henne att inte ldmna lillebror ensam
eftersom de svarta piraterna hade siktats utanfor kusten. - “De rovar bort sma barn.” Men den
tursamme kaptenen var lite of6rsiktig och lamnade lillebror ensam och da kom svarta piraterna och
rovade bort lillebror. Den tursamme kaptenen foljde efter piraterna trots den stora faran. Tyvérr var
det stiltje och hennes skepp rorde sig inte ur flicken. Da knot hon upp den forsta knuten och hon fick
vind som tog henne till piraternas 6. Nar hon ndrmade sig 6n kom hela piratflottan emot henne. Men
hon knét upp den andra knuten och det blev en storm som forde alla pirater langt bort fran én. Men
stormen fortsatte och hon kunde inte gd iland i den harda vinden. Da kn6t hon upp den tredje knuten
som stillade varje storm och dntligen kunde hon réadda lillebror.

Drama - Vi undersdker hur det fungerar pa ett skepp. Vi gor en provtur. Sedan far vi en flaskpost déar
Jasmina vill att vi rdddar henne frdn de svarta piraterna. Vi ger oss av pa ett raiddningsuppdrag. Vi
avslutar med att alla far prova att ga 6ver en landgang med en massa hajar under. Klarar de
utmaningen far de ett ankare tatuerat pa sin kind.

Mal - Att 6va samarbete. Att ldra kdnna mig. Att ldra sig om hur det fungerar pa ett skepp.

———————————————— Uppgift 2 ----------—-—-—-
Att gora tva stycken kikare som utkikarna kan anvianda.

Gang 2

Sagan - Den sovande prinsen

En prinsessa skér sig och blodet droppar. Detta lockar fram en fagel som sédger poetiska saker om en
sovande prins. Prinsessan maste bara trédffa prinsen som finns i ett slott, pd den grona én. Hon ger sig
av utan sina forédldrars vetskap. Hon passerar 2 6ar pa viagen dér olika vindar bor: Sunnanvinden och
Nordanvinden. Hon tvingas gomma sig for vindarna. Till slut far hon reda pa att hon skall segla rakt
norrut for att komma till en hastskoformad 6. Hon far ocksa veta att hon maste sédga “Stopp, inte ett
steg till” for att stoppa de bada sjdodjuren, ett gronharigt en gulharigt. Hon gar upp till slottet, det &r
midsommarafton. Klockan slar 12 slag, prinsen vaknar och ser prinsessan. Tycke uppstar och de gifter

sig.
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Drama - Jasmina har med en pése, med t.ex. spaghetti i, som alla barn far kénna i. Innan de kédnner far
alla uttrycka vad de &r rddda for. Sedan visar Jasmina en karta med en likadan pése fast i en annan
farg. Vill alla folja med och hdmta den? Vi tar baten och kommer till 6n. Vil ddr méste vi g igenom
Viskande skogen innan vi kommer fram till grottan dér skattpdsen finns. Pasen innehéller en
onskediamant. Alla far énska sig ndgot. Dags for avfard. For att ta sig till skeppet méste barnen ta sig
forbi de tva sjpodjuren med det gula och grona héret. Kommer de ihag vad de skulle sdga?

Mal - Att 6va mod och ridsla.
1. Prova nya saker

2. Prova saker man dr radd for
3. Uttrycka rédsla verbalt

———————————————— Uppgift 3 ----------------
Att tillsammans gora en skattkarta.

Gang 2

Sagan - Den lilla bdten som kunde

Jasmina har en bat och har fatt ett uppdrag att segla 6ver havet till en stad dér barnen saknar leksaker
och annat som barn tycker om. Vad fér ndgot? Barnen fyller i. Nar Jasmina skall ge sig av skrattar alla,
de tror inte hon skall klara det. Men hon &r en stark och ovanlig tjej. Hon ger sig av och moter en
massa faror pa havet. Till slut ser hon staden och gor ett misstag som gor att hon gar pa grund. Hon
kommer inte loss. I tur och ordning kommer tre batar forbi, en forndm lyxyacht, en enorm oljetanker
och en gammal och trott lastbat. Ingen av batarna vill hjdlpa Jasmina och komma loss. Vem skall
hjalpa henne Forhoppningsvis hjdlper barnen henne och dntligen f&r sméttingarna i staden sina
leksaker, godis eller vad deltagarna har bestamt. Vi hjdlps at att lasta av.

Drama - Vi tittar tillsammans pa skattkartan och barnen far beskriva vad som kommer att hdanda.
Plotsligt blir Jasmina ledsen. Barnen far visa hur man tréstar nagon som &r ledsen. Jasmina dr ledsen
for att hon sa gdrna skulle vilja hitta en skatt. Hon far naturligtvis hanga med pa skattfarden. Vi utfor
det som barnen beskrivit. Till slut hittar vi skatten. Jasmina forklarar att hon var bra pd att hitta en
skatt. Avslutningsvis far alla sdga vad de dr bra pa.

Mal - Att 6va empati och sjédlvkénsla.

———————————————— Uppgift 4 ----------------
Att gora en ritning av ”Vdrldens roligaste skepp” till Jasmina.



